$ $ > 
(©, EDUCACIÓN | $ 
l É y AS Rr nea NÍ 


> : ; f 
ivc SECRETARÍA DE EDUCACIÓN PUBLICA 


UNIDAD 1 “Fundamentos de programación" 


1.1 Importancia de la programación de las computadoras 
1.2 Clasificación de los tipos de Lenguajes de programación. 
1.3 Diseňo de algoritmos. 

1.4 Diagramas de flujo. 

1.4.1 Uso de programas de simulación para diagramas de flujo. 
1.5 Importancia del compilador en los lenguajes de alto nivel. 


: m 
X EDUCACIÓN | fi.. 


SECRETARÍA DE EDUCACIÓN PÚBLICA 


Competencia(s) específica(s) de la asignatura 


“' Conoce la importancia y la clasificación de los lenguajes de programación, dando realce a 
la programación de alto nivel. 

* Desarrolla algoritmos y diagramas de flujo para agilizar el pensamiento lógico en la 
solución de problemas. 


Competencias genéricas 


v“ Capacidad cognitiva para comprender y manipular ideas, pensamientos e información. 
Y” Capacidad crítica y autocrítica. 

“ Trabajo en equipo. 

Y” Capacidad de comunicación oral y escrita 
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L Importancia de la programación de las computadoras 


Programar significa tener la habilidad de crear y codificar un algoritmo para gue pueda 
ser ejecutado por una computadora. Es decir, se desarrollan un conjunto de instrucciones 
gue le indican a la computadora cómo hacer ciertas tareas. En la actualidad, 


la programación es catalogada como un lenguaje tecnológico fundamental. 
¿Por qué es tan importante aprender programación hoy en día? 


Tomaremos las siguientes variables: 


U El constante progreso de la tecnología aplicado a cualquier ámbito profesional, 


U El desarrollo de capacidades resolutivas, 
U La amplia oferta de trabajo que ofrece la industria IT. 
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“Todos en este país deberían aprender a programar una computadora...porque 
te enseña a pensar" Steve Jobs 


La programación es una herramienta digital que nos permite utilizar un lenguaje de 
computadora para crear instrucciones, procesarlas y finalmente emitir una salida que 
tiene como resultado la solución de un problema, la creación de un juego nuevo, realizar 
animaciones, crear una aplicación tecnológica, así como también nos permite 
introducirnos al mundo de la robótica y la domótica. 


Cuando programamos desarrollamos diversas habilidades tal como el pensamiento 
lógico y el pensamiento computacional que se divide en varios elementos, y algo 
importante, programar también te permite desarrollar tu creatividad y solucionar 
problemas. 
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2 Clasificación de los tipos de Lenguajes de programación 


En la actualidad, podemos encontrar ungran número de lenguajes de 
programación disponibles, la lista completa es prácticamente inacabable y lo cierto 
es que actualmente unos pocos lenguajes dominan a nivel internacional. ¿Cuántos 
lenguajes de programación existen? Como se ha mencionado, la lista es 
prácticamente infinita, pero solo unos pocos son los que vale la pena conocer en 
profundidad y aprender más acerca de ellos. 


Los lenguajes de programación se utilizan para 
hacer funcionar las páginas web, las apps, el 
software y todo tipo de dispositivo que requiere 
programación informática y conocimientos de código. 


De acuerdo a su finalidad, la clasificación de 
lenguajes de programación es la siguiente: 
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e Lenguaje máquina. 
e Lenguajes de programac 
e Lenguajes de programac 


n de bajo nivel. 


ió 
ión de alto nivel. 


En grandes rasgos, el lenguaje máquina es el que 
usa cualquier máquina y se basa en un código binario; 
los lenguajes de bajo nivel, pueden variar según la 
computadora o máquina que se utilice; y, por último, 
el lenguaje de alto nivel es un lenguaje que utiliza 
comandos y palabras (normalmente en inglés), las 
cuales es fácil de entender para un programador. 
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Sobre esta última clasificación de lenguajes de programación, los de alto nivel, son 
sobre los gue hablamos cuando hablamos de programación de web y apps. Estos 
se crearon con la finalidad de gue el usuario o profesional pudiese solucionar 
procesamientos de datos complejos de una manera más sencilla. Esto significa, ganar 
flexibilidad al poder utilizar un tipo de lenguaje adecuado para el ser humano y no 
únicamente orientado al entendimiento de la propia máguina o dispositivo programado. 


Lenguajes de programación gue existen (y se utilizan) en la actualidad 


Como ya se ha comentado, existen innumerables lenguajes de programación. Hoy en día, 
estos son usados por los desarrolladores FRONTEND y BACKEND para programar tanto la 
parte visible como el código gue hace gue todo funcione detrás de una web, aplicación o 
software. Seguramente conozcas los principales (C, Python, PHP, Java, JavaScript o Ruby) 
pero existen muchos más. 
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Lenguaje de programación C, C++ Rust 


y CH 

Python Java 

PHP GO 

SQL Kotlin 

Ruby Postscript 
Visual Basic. NET Scheme 
Lenguaje de programación R Erlang 
TypeScript Elixir 

Swift Pascal 
Scala Objective-C 


Estos son algunos de los más destacados, como se puede ver, solo nombrando los principales 
la lista ya es muy grande. 
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1.3 Diseño de algoritmos. 


Análisis 


Ejecución = 
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Un algoritmo constituye una lista bien definida, ordenada y finita de operaciones, que 
permite encontrar la solución a un problema determinado. Dado un estado inicial y una 


entrada, es a través de pasos sucesivos y bien definidos que se llega a un estado final, en 
el que se obtiene una solución (si hay varias) o la solución (si es única). 


Un algoritmo puede ser expresado en: 
Selección iteración Secuencial 
y 


U Lenguaje natural (a veces, este no resulta muy 


claro, pero es muy útil para problemas simples), + 
U Pseudocódigo, ata : mm 
U Diagramas de flujo, T 
U Programas. m 
O mm 
[ 
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LAS CARACTERÍSTICAS FUNDAMENTALES OUE DEBE CUMPLIR TODO ALGORITMO 
SON: 
. Debe ser preciso: tiene que indicar el orden de realización de cada paso. 


. Debe estar definido: Si se sigue un algoritmo dos veces, se debe obtener el mismo 
resultado cada vez. 


. Debe ser finito: el algoritmo se debe terminar en algún momento; o sea, debe tener 
un número finito de pasos. 


. Debe ser legible: El texto que lo describe debe ser claro, tal que permita entenderlo y 
leerlo fácilmente. 


. Debe definir tres partes: Entrada, Proceso y Salida. 
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* Sise sigue mas de una vez, siempre 
| nos conduce al mismo resultado. 


poj a Cuenta con un determinado 
Finito numero de pasos con un inicio y un 
fin. 
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“Es la información dada al 
algoritmo o los valores con los que 
se va a trabajar. 


#Son los cálculos necesarios para 
que a partir de un dato de entrada 
se pueda llegar a un resultado. 


«Son los resultados finales o la 
transformación de entrada a 
través del proceso. 
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Defmición del problema: Calcular el área de un triángulo. 


Datos de entrada: . Inicio 

Valor de la base - Leer el valor de la base. 

Valor de la altura - Leer el valor de la altura. 
- Procesar la fórmula. 

Procesos: - Imprimir el área. 

área = (base * altura) / 2 . Fm. 


Información de salida: 
Valor del área 
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1.4 Diagramas de 
flujo 


a À Representa el inicio 
Indica el orden de la 
- ň ejecución de las operaciones. 
——> ké La flecha indica la 
siguiente instrucción. 


Representa la lectura de datos 
Entrada / Salida en la entrada y la impresión 
de datos en la salida 
Eno NO as o 
e operación 

Nos permite analizar una 

Decisión situación, con base en los 

valores verdadero y falso 


FUNCIÓN 


Inicio Fin, para indicar en dónde empieza 
|y termina el diagrama. 
Conector Sirve para enlazar dos partes 
cuales quiera de un ordinograma a través 
de un conector en la entrada Serefiere a 
la conexión en la miema página del 
diagrama, 
Entrada/Salida, cualquier tpo de 
introducción de datos en la memoria 
desde los periféricos “entrada” o registro 
de la información procesada en un 
periférico “salida” 
Proceso, operación para plantear 
instrucciones de asignación, tales como 
desarrollar una expresión aritmética o 


| mover ua dato de ui lado nto 


| Decisión, para evaluar una condición y 
| plantear la selección de una alternativa 
Normalmente tiene dos salidas - 

| respuestas SI o NO- pero pueden tener 
| tres o más según loz casos. 


Selección Múlty le [en función del 
resultado de la comparación se seguirá 
uno de ls diferentes caminos de acuerdo 
con dicho resultado. 

| Linea de Flujo, indican el sentido de 

| ejecución de las operaciones 

Linea Conectora, sirve de unión entre dos 
ginhbolas 

 OTLĚČEOE a Uta Pagina, Čanexziún entre 
dog puntos del organigrama estuados en 

| páginas diferentes 


Proceso Predefinulo, ee un modulo 
independiente delprograma principal, 
que recibe una entrada procedente de 
dicho programa, realiza una tarea 
determinada y regresa, al terminar, al 
programa principal 


SIMBOLOGIA DIAGRAMAS DE FLUJO 


Terminal. Indica el inicio o la 
terminación del flujo, puede ser 
acción o lugar; además se usa para 
indicar una unidad administratíva o 
persona que recibe o proporciona 
información. 


Disparador. Indica el inicio de un 
procedimiento, contiene el nombre 
de éste o el nombre de la unidad 
administrativa donde se da inicio 


Operación. Representa la realización 
de una operación o actividad 
relativas a un procedimiento. 


Decisión o alternativa. Indica un 
punto dentro del flujo en que son 
posibles varios caminos alternativos. 


Nota aclaratoria. No forma parte del 
diagrama de flujo, es un elemento 
que se adiciona a una operación o 
actividad para dar una explicación. 


Operación con teclado. Representa 
una operación en que se utiliza una 
perforadora o verificadora de tarjeta. 


Tarjeta  perforadora. Representa 
cualquier tipo de tarjeta perforada 
que se utilice en el procedimiento. 


Cinta perforada. Representa 
cualquier tipo de cinta perforada que 
se utilice en el procedimiento. 


Documento. Representa cualquier 
tipo de documento que entra, se 
utilice, se genere o salga del 
procedimiento. 


Archivo. Representa un archivo 
común y corriente de oficina. 


Conector. Representa una conexión 
o enlace de una parte del diagrama 
de flujo con otra parte lejana del 
mismo. 


Conector de página. Representa 
una conexión o enlace con otra 
hoja diferente, en la que continúa 
el diagrama de flujo. 


Línea de comunicación. Proporciona 
la transmisión de información de un 
lugar a otro mediante? 


Dirección de flujo o linea de unión. 
Conecta los simbolos señalando el 
orden en que se deben realizar las 
distintas operaciones. 


Cinta magnética. Representa 
cualquier tipo de cinta magnética 
que se utilice en el procedimiento. 


Teclado en línea. Representa el uso 
de un dispositivo en línea para 
promocionar información a una 
computadora electrónica u 
obtenerla de ello. 


NOTA: Los símbolos marcados con * son utilizados en combinación con el resto cuando se está elaborando un 
diagrama de flujo de un procedimiento en el cual interviene algún equipo de procesamiento electrónico. 
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.1 Uso de programas de simulación para diagramas de flujo. 
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5 Importancia del compilador en los lenguajes de alto nivel. 


Un compilador es uno de los pilares de la programación y de cómo entender la 
comunicación entre un lenguaje de alto nivel y una máquina. Al poder conocer el 
funcionamiento de este paso intermedio nos permitirá desarrollar y programar de una 
forma más precisa los lenguajes de alto nivel. 


Tradicionalmente los compiladores generaban código máquina de inferior calidad que el 
que podían escribir programadores humanos, pero actualmente los compiladores 
proporcionan hoy en día un código máquina de alta calidad pegueňo y rápido, haciendo 
poco atractiva la programación en ensamblador. 
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Un compilador es un software que traduce un programa escrito en un lenguaje 
de programación de alto nivel como el C, C++, Java (programa fuente), a un 
lenguaje legible por la máquina llamado código objeto, generando los O, y 1, de tal 
forma que el microprocesador lo pueda ejecutar. 


Los compiladores ayudan a examinar el código, si hay error (bug) lo marcan o 
resaltan e indican por medio de un mensaje al usuario para que éste lo corrija. Por lo 
regular el mensaje aparece en la parte de inferior del entorno de desarrollo integrado 
(IDE) donde se escribe el programa. 


La importancia de compilar en un lenguaje de alto nivel es que nos permite escribir las 
instrucciones en un lenguaje muy parecido al de los humanos, ya que anteriormente se 
escribían en lenguajes mas cercanos al de las máquinas como es el caso del lenguaje 
ensamblador. 
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Programa 
Fuente 


Compilador 


Error de 
sintaxis 
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